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Yapay zeka ile calisirken aldiginiz cevabin kalitesi, cogu zaman modelin zekdsiyla degil,

sorunuzun kalitesiyle stmirlidir. Iyi haber: soru sormak dgrenilebilir bir beceri.

Yapay zeka araclarini kullanmaya basladigimda ilging bir sey fark ettim: ayn1 araci,
ayni modeli kullanan iki gelistiriciden biri harika ciktilar alirken digeri siirekli “bu
ne alaka” dedigi sonuclarla bogusuyordu. Uzun siire bunu modelin bir tuhaflig:

sandim. Sonra anladim ki fark modelde degil, prompt’ta.

Prompt yazmak, bir frontend gelistirici i¢in 2026'da tipk: Git kullanmak ya da
Chrome DevTools acmak gibi temel bir beceri haline geldi. Ve cogu insan bunu
ciddiye almiyor — editore yarim agiz bir ciimle yazip “olmadi iste” diyor. Oysa iyi bir
prompt, kafanizdaki net resmi makineye aktarmanin disiplinidir. Ne kadar net

aktarirsaniz, o kadar az diizeltme yaparsiniz.

Bu yazida, frontend islerinde gercekten ise yarayan prompt yazma tekniklerini, bol
“koti vs iyi” ornekle anlatacagim. Amag, editoriiniize her yazdiginizda daha az

ugrasip daha cok is ¢cikarmaniz.
Iyi Bir Frontend Prompt'unun Anatomisi

Kotii bir prompt genelde tek boyutludur: sadece gorev. “Bir tablo yap.” Iyi bir

prompt ise dort katmandan olusur:

1. Baglam — hangi teknolojiler, hangi proje yapis1?
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2. Gorev — tam olarak ne istiyorum?
3. Kisitlar — neye uymali, neyi yapmamali?

4. Cikt1 formati1 — sonucu nasil istiyorum?
Bir ornekle gorelim. Ayni istegi iki sekilde yazalim:
X Zayif: “Bir arama kutusu yap.”

£4 Giiglii: “React + TypeScript ve Tailwind kullaniyorum. Bir SearchInput bileseni
yaz. Props: value (string), onChange (value: string) => void, placeholder (opsiyonel).
Sol tarafinda bir arama ikonu olsun, saginda deger varsa temizleme (x) butonu.
Debounce YOK, sadece kontrolli input. Erisilebilir olsun: aria-label ekle. Sadece

bilesen kodunu ver, agiklama yazma.”

ikincisi baglami (React/TS/Tailwind), gorevi (SearchInput), kisitlar1 (debounce yok,
erisilebilir) ve formati (sadece kod) net veriyor. Sonug, neredeyse hic diizeltme

gerektirmeyen bir bilesen olur:

tsx

import { Search, X } from “lucide-react”;
interface SearchInputProps {

value: string;

onChange: (value: string) => void;

placeholder?: string;

export function SearchInput({ value, onChange, placeholder = “Ara...” }:
SearchInputProps) {

return (
<div className="relative”>

<Search className="absolute left-3 top-1/2 h-4 w-4 -translate-y-1/2 text-gray-400" />
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<input

type="text”

value={value}

onChange={(e) => onChange(e.target.value)}
placeholder={placeholder}
aria-label="Arama”

className="w-full rounded-lg border border-gray-200 py-2 pl-9 pr-9 focus:border-
indigo-500 focus:outline-none”

/>

{value && (

<button

type="button”

onClick={() => onChange(“”)}
aria-label="Aramayi temizle”

className="absolute right-3 top-1/2 -translate-y-1/2 text-gray-400 hover:text-gray-
600"

<X className="h-4 w-4" />
</button>

)}

</div>

);

}

https://medium.com/@bernanurilbas/frontend-gelistiricileri-igin-prompt-yazma-rehberi-14676cabeaf0 3/M1



22.07.2026 10:53 Frontend Gelistiricileri igin Prompt Yazma Rehberi | by Berna Nur ilbas | Jul, 2026 | Medium
Zay1f prompt ise size class component mi1 fonksiyon mu, TypeScript mi JS mi, hangi
stil kiitliphanesi ile — hicbirini bilmeden, kendi varsayimlariyla dolu bir kod verir ve

siz onu bastan uyarlarsiniz.

Kural 1: Baglami Asla Varsaymayin
Al sizin kafanizdaki projeyi goremez. Hangi framework, hangi dil, hangi stil
yaklasimi, hangi state yonetimi kullandiginizi bilmez. Bunlar1 sdylemezseniz,

tahmin eder — ve tahminleri sizin projenizle uyusmaz.
Her prompt'un basina kiic¢iik bir “baglam paketi” koymay1 aliskanlik edinin:

“Stack: React 19, TypeScript, Tailwind, Redux Toolkit, React Router. Bilesenlerimiz
fonksiyon bileseni ve isimli export kullaniyor. Veri cekmeyi RTK Query ile

yapiyoruz.”’

Bunu her seferinde yazmak zahmetli geliyorsa — ki geliyor — bir sonraki béliimde

bunun kalici ¢oziimii var.

Kural 2: Bilesenin “S6zlesmesini” Tanimlayin
Frontend'de en degerli netlik, bilesenin API'sini 6nceden tanimlamaktir. Props
neler, tipleri ne, hangi durumlar (state) ele almali, hangi olaylar: (event) yaymali?

Bunu net verdiginizde Al tam istediginiz sekli tiretir.
X “Bir dropdown menti yap.”

£4 “Bir Dropdown bileseni yaz. Props: options ({ label: string, value: string }[]),
selected (string | null), onSelect ((value: string) => void), disabled (boolean). Disar1
tiklaninca kapanmali, Escape tusuyla kapanmali, klavyeyle ok tuslar1 arasinda

gezilebilmeli.”

ikinci prompt, sadece “calisan” degil, gercekten kullanima hazir bir bilesen ¢ikarir.

Cunki siz distinme isini onceden yaptiniz; Al sadece onu koda doktti.

Kural 3: Ornek Gosterin (Few-Shot)
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Al kalip taklidinde olagantistii iyidir. Ona takip edecegi iyi bir kalip verirseniz,
urettigi her sey o kaliba uyar. Bu, ¢iktinin tasarim sisteminize oturmasi i¢in en gii¢li
tekniktir.

“Asagida mevcut Button bilesenim var. AYNI cva varyant yapisini, ayni prop desenini

ve ayni isimlendirmeyi kullanarak bir IconButton bileseni yaz:
tsx

[Button bileseninizi buraya yapistirin]

\Nyy

Bir ornek gostermek, on satir tarif yazmaktan daha etkilidir. “Sunun gibi ama su

farkla” kalibi, frontend’de en cok isime yarayan prompt sablonlarindan biri.

Kural 4: Kisitlari1 Acik¢a Soyleyin
Al, soylemediginiz seyi bilemez. Istemediginiz seyleri de en az istediginiz kadar net

belirtin:

e “Ek kiitliphane kurma, sadece React ve Tailwind kullan.”

e “Inline stil kullanma, sadece Tailwind siniflari.”

e “Bu bileseni erisilebilir yap: klavye navigasyonu ve ARIA nitelikleri ekle.”
e “Mobilde tek siitun, md breakpoint’ten sonra iki siitun olsun.”

e “any tipi kullanma, her seyi tiple.”

Ozellikle erisilebilirlik ve responsive davranis — Al'in en sik atladig1 iki sey. Bunlar1

prompt’a bastan koymak, sonradan elle eklemekten ¢ok daha hizli.

Kural 5: Cikti Formatini Kontrol Edin

AT'in nasil cevap verecegini de yonlendirebilirsiniz, bu size zaman kazandirir:

o “Sadece kodu ver, aciklama yazma.” — Kopyala-yapistir icin ideal.
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e “Once yaklasimu 2 ciimleyle 6zetle, sonra kodu ver.” — Kritik bir bilesende,

karar1 anlamak igin.
o “Degisiklikleri diff olarak goster.” — Mevcut kodu diizenlerken.

o “TypeScript, strict mode uyumlu olsun.” — Tip giivenligi icin.

Ne istediginizi soylemezseniz Al cogu zaman uzun uzun aciklar, siz de kod parcgasini

o aciklamanin i¢cinden ayiklarsiniz. Kiiciik bir talimat, bu siirtlinmeyi ortadan
kaldirir.

Kural 6: Tek Seferde Degil, Diyalog Halinde Ilerleyin

En sik yapilan hatalardan biri, ilk ¢iktinin miikemmel olmasini beklemek. Prompt

yazmak monolog degil, diyalogdur. Ilk taslag1 alin, sonra konusarak inceltin:

“Glizel. Simdi bu kart1 md breakpoint’te yatay layout’a cevir.” “Butona loading state
ekle; yliklenirken spinner goster ve disable et.” “Bu bilegseni React.memo ile

sarmalamak mantikli mi1? Neden?”

Her mesajda baglam korunur, siz de kiigiik adimlarla tam istediginiz yere gelirsiniz.
Biiylik ve muglak tek bir prompt yerine, kiiciik ve net iterasyonlar her zaman daha

1yl sonug verir.

Kalici C6ziim: Proje Kurallar (System Prompt / Rules)

Baglami her seferinde yazmak yorucu. Neyse ki modern Al editorleri (Cursor,
Windsurf, Copilot vb.) proje geneli kalic1 talimatlar tanimlamaniza izin veriyor —
genelde .cursorrules, .github/copilot-instructions.md ya da benzeri bir dosyayla.

Bunu bir kez yazarsiniz, her prompt’ta otomatik uygulanir.
Ornek bir kurallar dosyasi soyle goriintir:

md

# Proje Kurallar:

- Stack: React 19 + TypeScript + Tailwind + Redux Toolkit

- Bilesenler: fonksiyon bileseni, isimli export, PascalCase
- Stil: yalnizca Tailwind, inline stil yasak
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- Tipler: “any’ yasak, props her zaman interface’ ile tanimlanir

- Erisilebilirlik: interaktif her 6ge klavyeyle kullanilabilir olmali

- Olay isleyicileri "handle’, prop fonksiyonlar: "on" 0n ekiyle

- Yeni bilesen iiretirken mevcut *@/components/ui’ desenlerine uy

Bu dosya, Al i¢in kalic1 bir “biz burada boyle yapiyoruz” rehberidir. Bir kez
kurdugunuzda, tirettigi her sey ekibinizin standartlarina uyar ve tekrar tekrar ayni
baglami yazmaktan kurtulursunuz. Bence bir projede yapilabilecek en yiiksek

getirili tek Al yatirimi bu.

Farkli isler icin Farkli Prompt Kaliplari
Prompt yazmak sadece “bilesen tiret” degil. Frontend’de giinliik olarak karsilastigim

li¢ senaryo ve kaliplar::
Hata ayiklama (debugging): Hatayz, ilgili kodu ve beklenen davranisi birlikte verin.

“Bu bilesen ilk render'da iki kez API cagris1 yapiyor. Iste kod: [...]. useEffect
bagimliliklarinda sorun mu var, yoksa StrictMode etkisi mi? Adim adim agikla.”

Refactor: Mevcut kodu ve hedefi net verin.

“Bu 200 satirlik bileseni daha kiigiik parcalara bol. Veri cekme mantigini bir custom

hook’a tasi. Davranisi degistirme, sadece yapiy1 temizle.”
Ogrenme: Cevabi degil, anlayisi isteyin.

“Bu kodda neden useCallback kullanilmis? Kaldirirsam ne olur, hangi durumda

gercekten gerekli? Basit bir 6rnekle acikla.”

Fark ediyorsaniz, her birinde ortak bir tema var: ne istediginizi netlestirmek. Kalip

degisse de prensip ayni.

Sik Yapilan Prompt Hatalari

Son olarak, verimliliginizi baltalayan yaygin anti-kaliplar: toparlayalim:

1. Gok muglak olmak. “Iyi bir form yap” — “iyi” nedir? Kac alan, hangi validasyon,

hangi stil? Spesifik olun.
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2. Cok fazla seyi tek prompt’a sigdirmak. “Tiim dashboard'u, grafiklerle,

filtrelerle, dark mode’la yap.” Parcalayin.

3. Baglam vermemek. Framework, dil, stil yaklasimini soylemeden iyi ¢ikt1
beklemek.

4. Kisitlar1 unutmak. Erisilebilirlik ve responsive’i sonradan hatirlamak yerine

bastan istemek.

5. 11k ¢ikt1y1 sorgusuz kabul etmek. “Calisiyor gibi” ile “dogru” farkli seyler;

iterasyon yapin, gozden gegirin.

6. AI'ln uydurdugunu dogrulamamak. Var olmayan bir prop veya fonksiyon

onerebilir; siiphede dokiimana bakin.

Prompt yazmak, aslinda bir diisiinme disiplinidir. Iyi bir prompt yazabilmek icin
once ne istediginizi kendinizin netlestirmis olmasi gerekir. Bu yiizden prompt
yazmay1 0grenmek, ayni zamanda problemi daha net diisiinmeyi 6grenmektir — ve

bu, Al olsun olmasin isinize yarar.

Aklinizda tutmaniz gereken tek sey varsa o da su: ATl'a diistinmeyi degil, yazmay
devredin. Baglamyi, kisitlari, bilesenin sozlesmesini, iyi ¢iktinin neye benzedigini
bilmek sizin isiniz. Onu net bir dille aktarmak, prompt yazma becerisi. Bu ikisini
birlestirdiginizde, Al gercekten sizi hizlandiran bir ortaga dontisiir — muglak

isteklerinize muglak cevaplar veren bir oyuncak degil.
Iyi bir prompt, iyi bir soru gibidir: cevabin yarisini icinde tasr.

Net sorular, net kodlamalar. £
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